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DAISUKE SATO 


SHOUJI SATO 


Da 
E» SHIZUKA 
MARIKAWA 
1 Médica da escola. 
* 1 Também é a motorista 
do grupo. 


SAEKO | 
BUSUJIMA : 


udante do 3º ano | 


à CAgOLA 


e ANTERIDRMENTE... campeã nacional ! É 


" “Fles” comem gente. tin 
Quem é mordido por dies dal 
“eles” vira um “deles. 
só uma mordida já basta. 


E à única forma de acabar CO N IB: 
“eles* é detonando à cabeça: q ANE E KOUTA HIRANO 
Quando o surto alcançou a escola, Takashi JNZARID ATA Li 


Otaku do 2º ano. 
O mais experiente 
no assunto “fim 
do mundo”. 


e Rei conseguiram sobreviver, mas Hisashi | CDE do 2º ano 
foi mordido e morreu. Juntos com Busujima, | Aénica do otaku 
com a doutora Shizuka e com a dupla de , y 
vo ado Nha CDFs Takagi e Hirano, eles saíram da escola. | Kouta Hirano. 
Re ae E O grupo concordou em descansar na casa as 
ho e, ho da misteriosa amiga da doutora Shizuka, na 
mesma noite, Takashi e Hirano decidiram 
salvar Alice e um cáozinho! À mansão dos 4 
pais de Takagi foi invadida depois de um forte; 
pulso eletromagnético! Quase todas as coisas 
eletrônicas não funcionam mais! O grupo gl 
com o objetivo de procurar os pais de Reie E 
se alojaram no shopping center da cidade,  : 
onde conheceram a jovem policial Asami, que | 
perdeu as esperanças de receber reforços... | 


| N N 


enem 


ooo o o O O O O O 


da a 


Da A Rc Do Re 


4 
1] 


& 
Ê 


qa 


“TAKASHI KOMURO 
Aluno do 2º ano. 
E apaixonado por 

Rei desde criança. 


o vi AA a 


NO HISASHIIGOU 

N Aluno do 2º ano, era 
namorado de Rei. Foi 
morto no Volume %1. 
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REI MIYAMOTO : PROFESSOR : 7, 
Repetente do 2º ano. 4 A SHIDOU + | 
Quando criança, prometeu « Professor do 3º ano. 1 I 
se casar com Takashi. 1 Mau caráter, é odiado por + . 
Namorava Hisashi lgou. à Rei e outros alunos. à | 
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ACABO COM 
QUALQUER 
MONSTRO 
QUE VIER. 


REPASSAR 
ALGUMAS 
CO/SAS 
ANTES DE 
CONTINU- 
ARMOS! 


MAS ELE JÁ 
TEVE QUE SER 
ALTERADO! 

O PRAZO DE 
“AMANHA DE 
MANHA” PASSOU 
PARA "AGORA, 
IMEDIATAMENTE"! 


«QUE NADA 
GARANTE QUE 
AS COISAS 
CORRERÃO - 
CONFORME O 
PLANEJADO! 


O OBUETIVO 
É LOCALIZAR 
OS SEUS 
PAIS E OS DA 
MIYAMOTO- 


SERIA BOM 
TER UM 
PLANO "B”. 


RE- 
VENDO 
NOSSO 
OBUE- 

TIVO, 


E... SE NÃO 
ESTIVEREM 
NESSES 
LUGARES 
- TAMBÉM...? 


SIM. O PLANO É 
SAIRMOS TODOS 
PELA ESCADA DE 
EMERGÊNCIA DO 
SEGUNDO ANDAR, 
DEPOIS QUE EU E O 
HIRANO CHECARMOS 
SE ESTÁ SEGURO. 


DAÍ, SEGUIREMOS 
PARA A CASA DE UM DE 
VOCÊS DOIS. CHEGANDO 
LÁ, SE LOCALIZARMOS 
SEUS PAIS, PASSAMOS 
PARA O SEGUNDO 
OBJETIVO DO PLANO, 
QUE SERIA ENCONTRAR 
UM LOCAL SEGURO 
PARA TODOS! 


VAMOS 
PROCURÁ-LOS 
NOS LUGARES 

ONDE ELES 
POSSAM ESTAR. 
OU SEJA, A 
DELEGACIA LESTE 

E A ESCOLA É 
PRIMÁRIA DE 
ONBETSU/ 


DEPOIS 
DISSO... VOU 

. PASSAR A 
PENSAR Só 
- EM SOBRE- 
VIVER COM 

VOCÊS. 


NÃO 
GOSTARIA 
QUE ISSO 
ACONTE- 

CESSE... 


DE- 
SISTIRIA 
DE SEUS 

PAIS? 


EU LI EM 
JORNAIS 
QUE, NA 

TERMINOLOGIA 

MILITAR, AS 
REGRAS QUE 
DEVEM SER 
SEGUIDAS 
NESTE TIPO 

DE AÇÃO SE 
CHAMAM... 


OU SEJA, 
PRECISAMOS 
AGIR DE 
ACORDO 
COM O 
OBJETIVO]! 


QUEREMOS É 
LOCALIZAR E 
NOS JUNTAR 
AOS PAIS DO 
KOMURO E DA 
MIYAMOTO! 


SENDO ASSIM, 
RESTA PENSAR 
EM COMO 
| FAZER ISSO... 
-| SUPONDO QUE 
“| VAMOS USAR 
AS BICICLETAS 
PARA NOS 
LOCOMOVER... 


O QUE 


RULES OF 
ENGAGE- 
MENT! OU 
REGRAS 
DE ENGA- 
JAMENTO! 


NO NOSSO 
CASO, TEREMOS , 
QUE AGIR COMO 
UM VERDADEIRO 
BATALHÃO DAS 

FORÇAS ESPECIAIS 
SE INFILTRANDO 
EM TERRENO 
INIMIGO! 


SE 
TIVER QUE 
ENFREN- 
TAR... 


VAMOS 
EVITAR AO 
MÁXIMO O 
CONTATO 

FÍSICO 

COM 

“ELES"! 


Sô DE OUVIR 
ISSO, DÁ PRA 
SABER QUE 
VAI SER BARRA 
PESADA. NÃO 
ME SINTO BEM 
EM ENVOL- 
VER VOCÊS 
NISSO... 


NINGUÉM É 
OBRIGADO 
A VIR COM 
A GENTE!! 


Já MONTEI 
UM ACESSÓRIO MEDO DE SAIR 
LÁ FORA, MAS 
PREFIRO ISSO 
A ME SEPARAR 
DE VOCÊS...! 


COM MEDO, 
TAKASHI 
ONMII-CHANS 


COMO EU 
JÁ DISSE, OS 
INTERESSADOS 
AQUI SOMOS 
EU E ELA. 


E | VOCÊ Ei 
E OUVIU... E 


«É PROVÁVEL 
QUE Só DE 
PARA USAR 


GRAÇAS A UM 


CERTO ALGUÉM | 


“OPÇÃO DE 
SOBREVIVÊNCIA"! 


ENVENENAR, 
HEIN, KOMURO? 


MAS, COMO EU 

FABRIQUEI ISSO 
COM GRAMPOS 

DE BICICLETA, 
DISCOS DE FREIO 
E UM ESPETO DE 

CHURRASCO... 


V=VOCÊ NÃO 
PRECISA, 
ED aice-caanr 
a à QUEEEE... 
ASUA À 
ARMA! EU 
mm AQUI, O! 


“* IMAGINAÇÃO DELA 


POR ISSO, 
VOCÊ NÃO 
PRECISA | 
CARREGAR 
ARMA 
NENHUMA! 


NÃO 
SEI. PELO 
MENOS, POR 
ENQUANTO, 


NÃO 


VAI FALAR 
DA ASAMI- 
SAN? 


PIOR É NÃO j 
FALAR E SE AS VEZES, À 
GENTE FALA 
ARREPENDER 
SEM PENSAR 
id QUANDO TÃ 
NERVOSO. 


MAS ELA 
ME CHAMOU 
DE BALOFO 

QUATRO- . 

OLHOS. 


DEVE SER 
MESMO “MUITO 
UTIL” TER UMA 
POLICIAL COM 
A GENTE, NE? 


É... VOCÊ TA 
CERTO... TEM 
RAZÃO!! 


RÁPIDO! 


O QUE 
PRETENDE 


FAZER COM 
AS OUTRAS 
DUAS? 


EU SEI QUE ISSO É 
UM TALENTO SEU E 
TALVEZ ATÉ SEJA 
UMA COISA BOA, 
MAS, AGORA, ESTÁ 
ATRAPALHANDO]! 
ALIÁS... 


OS DOIS MAIORES 
GERADORES DE 
CONFLITOS SÃO 
O DINHEIRO E O 
SEXO, SABIA?! 


ASAMI 
É UMA 
INÚTIL, 
MESMO. 


O QUE ESTÃO 

FAZENDO Aí? 

É PERIGOSO 
FICAR NA 


ATÉ LEVOU 


Só FAZ BUR- 
RADA COMO 
POLICIAL... 


EU Só VIM... 
DESCANSAR 
UM POUCO. 


IMAGINA! 
O QUE É ISSO! 
ASAMI... QUER RE | 
DIZER, ESTA lu OBRIGADO 
OFICIAL NÃO N “Sã POR TUDO 
FEZ NADA! | o | 
| ; QUE TEM 
FEITO POR 


SE NÃO 
FOSSE 
VOCÊ, 

EU NÃO 

ESTARIA 

VIVA 

AGORA. 


mm li 

io 

O PESSOAL ] 

LÃ DEBAIXO ps : ; NÃO SEJA 
| É à MODESTA. 


ESTARIA PERDIDO 
SEM VOCÊ. 


CLARO QUE NÃO. 
ELES SE VIRAM 
MUITO BEM SEM 

A ASAMI... 


// 


PT! x 


ASAMI NÃO 
QUER MAIS 
SER POLICIAL! 
POR ISSO, 
NÃO SERVIRIA 
DE NADA 
PARA VOCÊ, 
KOUTA-SAN... 


006, 
LOS 
REAR 
38 RX 
O) 


INVEJA 
POR QUÊ? 
ÉRAMOS 
IGUAIZINHOS 
QUANDO 
TINHAMOS 
A IDADE 
DELES. 
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O VANT. 
RECONHECEU 
CORRETAMENTE! 
Há PEDIDO 
DE SOCORRO 
NO TETO DO 
SHOPPING 
LOCALIZADO 
QUATRO MIL 
METROS 
ADIANTE... 


E) 


CONFIRA 
COM O FLIR.| 
NO MODO | 
INFRAVER- 


RADIAÇÃO 
DE CALOR 
DETECTADA!! 
ESTÃO 
vvos!! 


LANÇADOR 6! 
R 6! 
AQUI FALA 
24 OBSERVADOR 7 tim 
LOCALIZAMOS | asd 
TRÊS, SOBRE- 
VIVENTES! 
ESTÃO EN- 
CURRALADOS | 
PELOS | 
sALVOS!! 


Ei da 
Da 


PARA TODAS AS 
NAVES! INICIAR 
OPERAÇÃO 
DE RESGATE 
DOS SOBRE- 
VNENTES! 


REPETINDO, 
USEM APENAS 
ARMAMENTO 
LEVE! LIMITEM 
O RAJO DE 
AÇÃO DO 
CANHÃO AU- 
TOMÁTICO 
PARA NÃO 
ACERTAR 
OS SOBRE- 


LANÇADOR & 
PARA TODAS 
AS NAVES! HÁ 
UM GRUPO 
AVANÇADO DE 
ALVOS” BEM 


LEVE NAQUELA 
DIREÇÃO! 


OBSERVA- 
DOR 1 PARA 
LANÇADOR 6 
AVISTAMOS 
GRUPO DE 
sALVOS” 
SEGUINDO 
EM DIREÇÃO 
À LAJE DO 
PRÉDIO 
PELA ES- 
CADA DE 
EMER- 


/ 


ENTENDI 
LANÇADOR 1 
PREPARANDO 


"| 


OBSERVADOR 1 
PARA LANÇADOR 
6, 4 ESCADA DE 
EMERGÊNCIA 
FOI TOTALMENTE 
DESTRUÍDA! 


n 


MAS QUE 
DEMORA! 
DESSE JEITO, 
À GENTE 
NãO VA, 
AGUENTAR!! 


x 
o030 0806007 
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DROGA! 


CAÇADOR 6 
SOLICITANDO 
APOIO PARA 
LANÇADOR 6! 
DESTRUA A 
PORTA QUE 
DÁ NA LAJE 
DO PRÉDIO! 


NÃO HA SO- 
BREVIVENTES 
DENTRO DO 
PRÉDIO! FAÇA 
APROXIMAÇÃO 
PELO LADO 
OESTE PARA 
DEIXAR OS 
SOBREVIVENTES 
E A EQUIPE EM É 
TERRA FORA 
DE MIRA! 


ZADOS À 
TRINTA 
METROS! 


“ALVOS” 
LOCAL/- 


N$ 
NE 
É 
ES 


TODOS OS 
: “ALVOS” 
FORAM 
ELIMINADOS 
a DA LAJE. 
ÁREA 


BOM 
TRABALHO, 
CIDADÃOS. 


SEM 
À AJUDA 
DE VOCÊS, * E 


EMBORA? 
SOZINHOS? 


HORAS ATRÁS... 


VÁ Lá E 
CUIDE DELE! 
ANDA LOGO! 


AQUELE 
MOLEQUE 
VEIO ESFA- 
QUEANDO! 


EU NÃO SEI 
COMO SE 
FAZ ESSAS 
COISAS! 


1 
à 
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Ê 
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Ng 


HO 


A 
N 


O TÉRREO 
Já ERA! 
PODEM 

ESQUECER 
O QUE 

TINHA 
POR Lá! 


PEGUEM 
OS MÓVEIS 


JQUE ESTÃO 


POR A! 


ESTÃO PRE- 
TENDENDO 
ISOLAR O 
TÉRREO 
COM UMA 
BARRICADA 
DE MÓVEIS, 
NE? 


EU ODEIO 
ALTURA... 


GÊNCIA, 
CERTO? 


DECIDAM 
VOCÊS 
MESMOS. 


ESTÁ TUDO 
ACABADO... 
QUER DI- 
ZER, TUDO 
MUDOU. 


DEIXEI 
DE SER 
POLICIAL 
NESTE 
INSTAN- 
TE. 


CADA UM | 
DECIDA O QUE |. 
FAZER. ASAMI 
TAMBÉM JÁ 
DECIDIU. 


“ISSO... 
É SURPRE- 


“TAMBÉM FIQUEI - ENDENTE. 


E) Di ERAM MESMO 
MAS DEPOIS. + ] a PA ESTUDANTES 


COLEGIAISS!" 


pod 167.24 END 


CEBI." 


“COMO 
UMA MOREIA 
VENENOSAAAA...! 


J 


am Uso ai 


“MANDA, MANDA, 
MANDA... 


QUE 
MILAGRE, 
VOCÊ AQUI, 
DEPOIS DA 
AULA. 


“MANDA, 

MANDA, 

MANDA, 
MANDA!!! 


A MIYAMOTO 
TE DEU UM FORA 
DE NOVO? 


ARGH! EN 
SÉRIOS 
DES- 
CULPA! 


dá SEI 
TENHO 


SUPREM, ALGO AQUI 
LISTA ULTRA QUE VAI TEÀ 
SECRETA DAS ANIMAR, 
GAROTAS MAIS N/P 

GOSTOSAS 
DO COLÉGIO 
FUJIM! FEITA, 
CLARO, POR 
MIM, MORITA, 
O GRANDE! 


É CONFI- 
DENCIAL, 
MAS VOU TE 
MOSTRAR! 


É ia d pi H E 


OU SEJA, É À QUANDO EU 


LISTA DAS GATAS A TIVER À MINHA | 
SOLTEIRAS MAIS  FAPROPRIA BANDA; 


POPULARES DO pm DE ROCK!!! 
COLÉGIO!! À E 
PRIMEIRA DELAS... 


ELA FAZ 
| OESTLO 
| vRMA MAIS 

VELHA"!! 

RADICAL E 

SUPREMA!! 


NÉ?! NEM 
PARECE 
DESTE 
MUNDO!!! 


| MAS EU ACHO 
QUE ELA É MUITA 
8 AREIA PRO MEU 
CAMINHÃOZINHO...| 
NEM SABERIA 
COMO PUXAR 
PAPO COM 
ELA. 


É NESTA LISTA QUE E 
MARQUE! O NOME Va 


»vriill DAS POSSIVEIS 


CANDIDATAS... 


O MEU SONHO 
É VÊ-LA NA 
MINHA CASA, 
COZINHANDO 
PRA MIM, 
PELADINHA, Só 
DE AVENTAL!! 


u DE 
co Det 


POR CAUSA 
ú GARO 

PERSEGUE, 7 , MAIS SEXY 
ATE MAS NADA | à à DO CotéGio 
TENHO QUE /MPEÇA e o PES MA R À FUUIM! 
foro OSUCESSO | AD 
DELA! DESSA NOSSA 
VETERANA/ 


q 
TÁ BRINCANDO? E Corea 
EM VEZ DE COMER, 


VOCÊ É COMIDO E À PA |p to; Re 
JOGADO FORA!! j ] 


PENA 
QUE ELAS MAS, 
QUANDO - 
VOCÊ SE Na ema A MISUZU ICHIJO 
ACOSTUMA, O À E 92) = BE & TOSHIMI NIKI! 
CORO DESSA Í meo QUANDO AS DUAS 
DUPLA É MAIS RESOLVEM FALAR 
À VICIANTE A FE PAO MESMO TEMPO, 
DO QUE —.4 ; Wa > + É DE CONFUNDIR 
DROGAS! / + H / A CABEÇA... 


VOCÊ NÃO 
ENTEN- 
DEU, NÉ, 

KOMURO? 
DUAS DE 
UMA VEZ 
É O QUE 


ENTÃO, QUE 


ELA É À ; 
DOMINATRIX LO NTE eso GAROTA 
EUR RO a TELIGENTE 
QUEM É MA- E 
SOQUISTA!! DO SEGUN- 


Só O PAI 
DELA QUE 
É BARRA 
PESADA ATÉ 
PRA QUEM 


ALÉM DISSO, 
POR CIMA DA 


POIS É... Já PRA REPARAR, 
ME DECLAREI TRÊS í MAS ELA TEM 
VEZES E, NAS TRÊS, tw ; VE JO PEITO MAIOR 
ELA ME IGNOROU... : 4 à à 1 QUE MUITA 
: RUIR A MODELO FO- 
q é TOGRÁFICO 
; POR AF! 


ATÉ 
PERDI A 
CORAGEM 
DE DIZER 
QUE ELA 
É MINHA 
AMIGA DE 
INFAN- 
CIA... 


FOI MAL; 
TAKAGI. 


AQUELE 


CRIME! 


ESSA 
BALZAQUIANA N 
SOLTEIRA EMANAR:: 


E TEM 
TAMBÉM 4 


DE SEU CORPO SORA DO 
MADURO TODA CLUBE DE 
UMA AURA DE TÊNIS DE 
QUEM APETITE SEXUAL MESA, À 
MELHOR ENRUSTIDO! KYOKO 
HAYASHI! 


PRÁ SACIAR 
A FOME 
DELAS! 


É ...ADORA UMA É 
TIAZINHA!! 


AH! E A MINHA 
VIZINHA, QUE, 
APESAR DE 
TER UMA FILHA, 
TAMBÉM É BEM 
GOSTOSA, VIU? 


E-EU... 
to |) ma 
ENSAIO DA QUE FAZ 


are COMIDA 
ENSAIO! Rey 


E EU vOU 
VOLTAR PRO 
ALOJA- 
MENTO... 


SABE? 
A GENTE 
TEM MUITA 
SORTE, 
VIU?! 


AMANHÃ, 
UM DE NóS 
PODE MUITO 
BEM FICAR 
HÁ, HÁ... AMIGO DE UMA 
VOCÊ É GAROTAS 
MUITO o DESSAS! 
OTIMISTA. Ro 


TODO DIA É 
UMA CHANCE 
ÚNICA! NUNCA 
SE SABE...! 
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| TAKASHI 
TONH/=CHAN, 


POBRE 
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A CONCEPÇÃO DE 
HIGHSCHOOL OF THE DEAD 


Para ilustrar esta história, Shouji Sato desenhou um 
grande volume de rascunhos. Usando as anotações 
de enredo e de personagem, ele desenvolveu 
painéis de imagens, o design dos personagens, 

os cenários e muito mais. Aqui, apresentaremos 
alguns desses rascunhos, escolhidos a dedo, 

com comentários dos dois coautores. 


« DOS primeiros rascunhos, uma ilustração 

*estilo capa. No começo, o título provisório 

| era “Gakuen Zombie, KILL! KILL!”. 
eb, ea VR 


wa 


fo “Eles” vagando pela rua da 
É va “a NO cidade natal de Shouji Sato. (risos) 


remorso sarro errar RR RASA ESELIE, O 


HIGHSCHOOL OF THE DEAD - SKETCH 


Variação de expressões. /s 
A situação exige *, dies 
que ele aja. j 


Cabelo desalinhado, 
altura e peso medianos. 
Um colegial como 
qualquer outro. 


Acabando EM na 
de acordar. (4, 
?“ Como ele será num futuro próximo. 
: O plano é ele se tornar um 


COMMENTS jovem forte e másculo. (risos) 
SHOUJI SATO 


De olhar um pouco tenso e cabelo arrepiado. 

Era pro Takashi parecer um cara bem apático, 
mesmo, mas acabou parecendo um cara normal. 
Falha minha. Quando desenho ele lutando, sempre 
imagino o cara soltando toda a energia que 
acumulou até hoje, por nunca ter feito nada. 


DAISUKE SATO 


0h! Não é que ele tem mais cara de herói nos rascunhos? 
Mas isso é compreensível, porque o Takashi de agora é uma 
versão que já sofreu vários ajustes. Ele não pode mesmo 
ter cara de herói, tem que estar mais pra um colegial 
forçando a própria barra pra fazer o que tem que ser feito. 


1838 
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HISASHI IGOU 


Idade: 17 
Altura: 1,78 m V 
Peso: 64 Kg ja 


Colega de sala de Takashi, era seu melhor 
amigo e também namorado de Rei. 
Personagem que, desde que foi criado já 
estava fadado a se tornar um “deles” e 

Ser exterminado no Primeiro capítulo. 


À descrição era de um | 
cara que tinha tudo para 
liderar uma equipe. 


Um infeliz 


Era legal e de boa 
índole, por isso, sua 
expressão é calma. 


Há muitas imagens 
dele transformado 
num “deles”. 


SHOUJI SATO 


Em vez de fazer um bonitão muito perfeito, desenhei 
os olhos um pouco caídos pra parecer mais comum. 
Uh...! Fiquei triste escrevendo esta frase. 


o) | Edi 
fo. io RE ga 

Í/ / No começo, havia a possibilidade de 
/ TÁ ele continuar na história por um tempo, 
Pe vç 

2724 
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UM 


DAISUKE SATO 
Um cara legal, esportista e inteligente...?! 
Um desgraçado desses tinha mais é 

que morrer, mesmo! (risos) 


já transformado em um “deles”: 
HO2 HISASHI IGOU 


A 


us 
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Ê 
O uniforme com tons de * EE A 
verde combina bem com Z//lj 
“ela. As meias acima do 4 ((h 
joelho também ganham A AN 
pontos. (risos) N 


Grande variação de expressões. 
Por ser heroína, ela passa 
por muitas provações. 


x EE 


a 


ren 


COMMENTS 


SHOUJI SATO 

0 objetivo era fazer a heroína mais tradicional possível. 
As duas mechas de cabelo no topo da cabeça são resultado de 
muito estudo, mas as pessoas próximas as chamam de “antena 
de TV", “antena de barata”. Isso ofende, viu? (risos) 


Estudo do corte 

de cabelo. Dentre 
DAISUKE SATO as muitas opções, 
De aparência, ela é mesmo digna de ser heroína. foi escolhido o 
Não entendo como foi se tornar aquela penteado atual. 


pessoa na história! (risos) Não, tudo bem. 


Também gosto dela daquele jeito. NEI MIYAMOTO 
“4 AEE ESSE 


No começo, foi 


cogitado de ela ser uma | 


enfermeira. Mas, para 
ela aparecer desde os 
primeiros capítulos, 
foi preciso torná-la 
médica da escola. 


HIGHSCHOOL OF THE DEAD - SKETCH 


Não parece mais 
adulta que agora? 


* silhueta mais magra. ! / 
à Parece até outra; 
pessoa. (risos) 


COMMENTS 
SHOUJI SATO 


Só pelo papel de médica peituda, ela já é a personagem 
que mais reflete os meus gostos pessoais no seu 
design. (risos) Até hoje, ela é a mais fácil e 

mais divertida de se desenhar. Peituda! Peituda! 


DAISUKE SATO 


Esta é uma personagem especialmente criada pro Shouji. 
Olhando os rascunhos iniciais, dá até a impressão de 
que ela se formou em medicina. (risos) Nas minhas 
anotações, ela é a "doutora (peituda) da escola”. 


HIGHSCHOOL OF THE DEAD - SKETCH 


SAEKO BUSUJIMA 


: 9 
Cintura: 56 cm = » 
Quadril: 86 cm 
Busto: 83 cm 


Parecia mais jovem 


que agora. Tem um 

pouco a ver com a R 

jovem espadachim do Capitã d 

romance “Mokushi PE vi equipe de kendô e vencedora d ; 
no Shima”, de O ano anterior. Ela 0 torneio 


Já era campeã quando 


Daisuke Sato. | 
1 O que demonstra a 


colegia 


Este é o primeiro rascunho 
que mais se aproximou do 

formato definitivo. O cabelo 
longo e preto já era ponto 
passivo desde 0 começo. 


SHOUJI SATO 


Revendo os desenhos, ela parecia mesmo mais jovem. 
No começo, tive dificuldade de desenhá-la, porque 
é um tipo de personagem que não costumava aparecer 
em meus mangás (nunca criei personagens de cabelo 
preto). Hoje, até me divirto pintando o cabelo dela. 
Mas só quando tenho tempo sobrando. (risos) 


DAISUKE SATO 


Comparada ao desenho de agora, ela parecia bem 
mais criança. Primeiro, pedi que ela parecesse a 
“Gogo Yubari”. Depois de alguns ajustes, nasceu 

a atual Busujima-sempai. Nos últimos tempos, acho 
que ela superou e muito a Gogo Yubari. (risos) 

| Aliás, "Busujima” é um sobrenome tradicional dos 
personagens durões de romances policiais. 


Com a escola ao fundo e sem 
laço na frente do uniforme. 


SKETCHOS SAEKO BUSUJIMA 


ASSIS, 
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De garfo na mão, como se fosse 
um garoto que adora comer. 


RES Desde o começo, ele 
curto e ágil, a inspiração a, o. A 3 Sm Seria expert em armas. 
veio do filme “Todo - AC *ES SRS N 


Mundo Quase Moro" A 2 s 0 M MEN Ts 


Da SHOUJI SATO ! 
Na concepção de agora, ele é o “gordo ágil". Dá pra À 

notar nos rascunhos que a cara dele custou a se 

) p= ER 4 ') definir. Ele também diminuiu de altura. Ah! E o nome / 

Ço., dele era diferente no começo! Era outro nome, viu?! 
“4 |N) 
DAISUKE SATO 
Outras ideias de apelido foram “gordo útil”, Pas 
a 4 “gordo bonzinho”, etc. O primeiro nome era gs ' 
sVETémDE NUA NAN Nagumo”, mas, pra dar mais graça ao personagem, / 


adotamos o nome de agora. Desculpa, tá? A 
4 
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SKETCH Idade: 16 


Peso: 52 kg 

Cintura: 59 cm EX » 
Quadril: 87 cm » 
Busto: 92 cm 


multiplica 
Fam consid 
eravelment . 
e. (risos) 


A testa é um dos 
>. Charmes desta 
personagem. 


COMMENTS 
SHOUJI SATO 
É a c.d.f. baixinha e gostosa, chamada de 
“transistor glamour” no Japão: pequenininha 
e bem-feita. No começo, ela não usava 
óculos. Hm? Por este rascunho, ela também 
não parece tão baixinha assim... 


DAISUKE SATO 


Era pra ela ser a nariz empinado do grupo. 
Também havia a ideia de ela ter cabelo cacheado, 
em vez de chiquinhas. (risos) Colocar óculos 
nela foi a melhor coisa que fizemos. 


O biquinho faz 
aumentar seu jeito 
arrogante. (risos) 


CN Ela existia até 
a fase inicial da 
criação do roteiro 
do segundo 
capítulo. Tinha até 
uma concepção 
visual bem definida. 


COMMENTS 


SHOUJI SATO 


À concepção era “garota com habilidade física zero”. 
De forma geral, era pra ser uma personagem meio 
fofinha. Aquelas que dão vontade de você falar “quem 
é você pra me passar sermão, sua gorducha?!". (risos) 


DAISUKE SATO 
À personagem perdida. Era pra ser a inteligente 

de óculos. Hmm... Está me dando uma pena de tê-la 
cortado fora... (risos) 


HIGHSCHOOL OF THE DEAD - SKETCH 


E Os personagens 
Sombrio desta hist 


hagens qu 

» Vestuários o Variações “deles”. 
De maiô, short de 
educação física a 
enfermeira peituda. 


AS 
Adir 


Ersos, etc. 


Uma cena 
típica “deles”. 


Na anotação do Shouii, 
está escrito “camiseta (Lab 
regata bem colada 
ao corpo”. (risos) 


COMMENTS 


SHOUJI SATO 

Fiz o desenho mais sinistro e mais maligno 
possível! Foi para que “eles" se distinguissem dos 
vivos nas páginas em preto e branco do mangá, em 
que não dá pra diferenciar pela cor da pele. 


DAISUKE SATO 
Daqui pra frente, “eles” vão apodrecendo cada 
vez mais... Nem tanto, porque, se apodrecerem 
demais, viram só ossos. (risos) 


ANNA 
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que nossos p 
nseguirão es 


MAPA IDEALIZADO garsétr sro 


Esta é a cidade de Tokonosu. 
Não defini detalhes, exceto 
E que ela fica voltada pro 

oceano Pacífico. Porém, 

tudo que é necessário pro 
desenrolar da história 

está lá! Afinal, é o palco 
de toda a ação! (risos) 


To be continued 


: é Ê Ê SKETCH1O TOKONOSU CITY 
main volume of comic. ANANDA 
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SHOUJI GATOU 


proveitou a rápida aus 
uma frestinha na janela e fumar esc 
Parecia até um adolescente rebelde (segundo testemunhas). 


Principais trabalhos: “Full Metal Panic!", 
“Hourai Gakuen" e “Dragnet Mirage”. 


Sato: Na faixa da capa do volume 5 original japonês de “Highschool of the Dead”, 
publicamos um comentário espetacular (risos) do Gatou, dizendo "Eis a verdadeira 
utopia dos homens em puberdade tardia (incluindo eu)". 


Gatou: Quando era adolescente, eu realmente fantasiava com tudo isso! Com o 
mundo se acabando ou a escola sendo invadida por terroristas. “Highschool of the 
Dead" realiza ambas as minhas fantasias, de forma meticulosa, pelas mãos destes 
maravilhosos profissionais. 


Sato: Ah, essa fantasia de “terroristas invadindo a escola” é que resultou no “Full 
Metal Panic!", né? Usar objetos de material escolar pra distrair os bandidos e 
roubar suas armas, pra depois sair encenando "Duro de Matar" pela escola afora. É 
um verdadeiro sonho! (risos) 


Gatou: Adoraria ter feito isso! 


Sato: A minha escola era próxima de um rio. Eu passava os dias pensando “bem que 
podia aparecer um helicóptero blindado do outro lado da margem e começar a atirar 
em direção à escola com uma bela metralhadora". (risos) 


Gatou: Seria o máximo, hein? Mas eu nunca tinha pensado numa destruição protagonizada 
por zumbis. Você não tinha fantasias como estas, Shouji? 


Shouji: Bom... Lamento quebrar o clima, mas eu era uma criança tão desencanada... 
Na época do ginasial, nunca tive pensamentos destrutivos dessa natureza. (risos) 


Sato: E que tipo de pensamentos tinha, então? (risos) 


Shouji: O máximo que eu pensava era “como faço pra poder viver do desenho"? Mas 
hoje, quando ando pelas ruas, já consigo fantasiar coisas como “que horrível 
seria se 'eles' aparecessem agora” ou “este lugar ficaria bárbaro se fosse todo 
destruído". Acho que o Daisuke me influenciou. (risos) Será que este é o desejo de 
destruição nascendo das minhas entranhas? 


[med LA 


“A destruição é empolgante.” 


DAISUKE SATO 


No início da década de 1980, ainda cursando a faculdade, foi designer de 
jogos de tabuleiro. O mais famoso deles é “Red Sun Black Cross". Em 1991, 
lançou-se como escritor com "Kakuu Senki" (“Contos de Guerra Virtual") e 
"Gyakuten Taiheiyou Senshi" ("Reverso das Histórias de Guerra do Pacífico"). 


Depois disso, criou várias obras de gênero fantasia, ficção científica e 
ação. Seu principal trabalho na Editora Kadokawa Shoten foi “Mokushi no 
Shima" ("Ilha do Apocalipse"), que possui vários pontos em comum com os 
livros de "Highschool of the Dead". Quando Daisuke flagrou Gatou fumando 
escondido, ele abriu a janela com tudo e disse “Fica frio. Vamos todos fumar 
juntos!”. Esse é o jeito Daisuke de ser atencioso (segundo testemunhas). 


Principais trabalhos: "Red Sun Black Cross", "Koukoku no Shugosha”, 


"Kyouchou - Hitler Saishuu Shirei" e Mokushi no Shima”. Ê : da 
é : E ua 
. v 


Sato: A destruição é empolgante, não acham? (risos) Existe um tipo de destruição 
que é muito oportuna, que você vê em histórias de catástrofes em que, por milagre, 
nunca falta comida nem água. O tema da destruição possui um lado que permite 
transformar a desgraça em entretenimento. Claro que há algumas restrições quando 
se trata de uma publicação pra faixa etária jovem, mas aí, eu deixo tudo nas mãos 
do talento artístico do Shouji. 


e 
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Gatou: Talvez seja exatamente por causa dessas restrições, que freiam a inspiração, 
que surge essa sensação gostosa de “tô quase lá” ou “quero mais”. 


Sato: É que a sensualidade no desenho do Shouji é praticamente genial. O nu que 
ele desenha é cheio de luxúria, mas ainda mantém um ar de pureza. 


Gatou: Sim, sim. Algo viçoso, limpinho. Quando vejo o desenho de um belo par de 
seios, dá até vontade de apertar assim ó, com o dedo. (risos) 


Shouji: Muita gente diz que eu sou sem-vergonha, mas, quando eu pego o original 
para desenhar, sempre encontro anotações do tipo “inserir um fan service” ou 
“deixar bem sexy"... Portanto... Bom... Não é culpa só minha, né? Pronto, falei. 
(risos) Mas o fato de alguém olhar e ficar com vontade de apertar é tudo o 
que espero dos meus desenhos. Significa que a minha intenção está chegando aos 
leitores. Fico feliz em ouvir isso. 


Gatou: Toda vez que leio este mangá, imagino o trabalho que você deve ter tido pra 
desenhar tudo aquilo. Sua arte é muito minuciosa. 


Shouji: Pra realçar o lado surreal, nada melhor que paisagens realistas. Por 
isso, tenho me esforçado bastante pra desenhar cenários super-realistas. Um pouco 
tortos, mas eu tento. (risos) 


Sato: Soube que você faz muita pesquisa também. 


Shouji: Felizmente, a história é contemporânea e bastam dois ou três dias passeando 
por aí, fotografando a paisagem, pra conseguir boas referências. Dou preferência 
pra de manhã bem cedo, quando as ruas estão praticamente vazias. Naquela hora em que 


de eee atm. 


“Aceito até papel de morto.” 
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SHOUJI SATO 


Trabalhou como assistente de vários autores, enquanto publicava seus 
trabalhos em revistas independentes e comerciais. Recebeu o prêmio de 
desenhista revelação do 3º Young King Ours. Foi escolhido como desenhista 
de “Highschool of the Dead” por indicação de Kouta Hirano, que confiava 
em seu talento pra mangás de ação. Nasceu e vive na região de Kyushu. 

O primeiro contato dele com Shouji Gatou foi nesta entrevista. Apesar 

do sorriso no rosto, ele demonstrava muito nervosismo. E como o Daisuke 
Sato o descreve: "Shouji é um rapaz extremamente tímido, que nem os 
desenhos dele: parece ousado, mas tem traços delicados". Como se atestasse 
essa opinião, ele se manteve humilde do começo ao fim, até na hora 

em que todos já estavam pra lá de bêbados (segundo testemunhas). 


Haia. 


Principais trabalhos: Mangá "Futaribocchi Densetsu” ("Lendas de Nós Dais''). 
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você sente as pessoas acordando, mas ainda não as vê (que é tudo de que eu preciso 
na fotografia). O problema é que eu fico com cara de suspeito, tirando fotos no meio 
da rua nesse horário. 


Sato: Eu tento criar a história já pensando na divisão dos quadros, mas o Shouji 
é uma pessoa com grande talento pra interpretação de texto e sempre supera minhas 
expectativas nas composições de página. Ele tem a habilidade de criar no papel 
movimentos de câmera cinematográficos. 


Shouji: Só que, o que mais me dá trabalho de desenhar não são cenários ou armas, 
mas veículos, como bicicletas e motos. Personagens com proporções típicas de mangá 
não ficam bem nesses veículos... Por exemplo, o Kouta. No começo, desenhei todos os 
personagens sem referência espacial, por isso, muitas vezes ele não cabe no mesmo 
quadro que um personagem mais alto. (risos) O segredo é dar coerência pra tudo, senão, 
a arte não convence... Não que agora esteja convencendo muito. Pra suprir esses 
detalhes, quem sofre são os meus assistentes. Alguém sempre está “zumbizando” depois 
de terminar um capítulo. (risos) 
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Sato: Só sei que você tem se dedicado muito a este trabalho. O Shouji é um homem 
extremamente correto. Ele promete e faz. É um cara de palavra. Na verdade, depois 
de trabalharmos juntos, descobri que ele é um cara que faz mais do que o prometido. 
É difícil encontrar gente como ele. 


Gatou: É só ver seus desenhos. Ele já começa bem no volume 1, mas veio evoluindo 
muito. Impressiona pela minúcia de detalhes, mas também sabe dosar a quantidade de 
“informações em cada página. Como vocês combinam esse tipo de coisa? 


Sato: Algo que achei genial foi quando estávamos definindo as medidas das 
personagens femininas. No começo, o Shouji me mandou um e-mail dando sugestões, 
detalhando até o tamanho do sutiã de cada uma. Aí, quando ele me apresentou os 
rascunhos, cada mulher tinha suas medidas específitas e “caimento” diferenciado 
pra cada seio. Na verdade, nossa troca de e-mails é 99% sobre peitos. (risos) 
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Kouta Hirano 


Mangaká, Seu primeiro tra 
COYOTE”, publicado enqua 
a escola técnica. Mas q t 
que o tornou famoso e até 
animê foi "HELLSING", a his 
:- da luta entre vampiro e caçador. 


Shouji: Tem razão. É uma eterna troca de informações sobre peitos. Sobre como 


balançar, como apalpar... E também sobre calcinhas, se devem aparecer ou não. Nosso 
papo gira sempre nesse tema. (risos) 


Sato: Sobre o enredo, mesmo, ele nunca me fez perguntas. (risos) A única que não 
tem peito neste mangá é a Alice. À policial Asami foi um personagem que criei com 
pouco peito de propósito, pra dar uma lição ao Shouji, que se recusava a desenhar 
mulher de peito achatado. 


Gatou: Que tipo de lição é essa? (risos) 


Shouji: Pra início de conversa, a maioria das coisas eu não consigo desenhar 
sozinho, pois o texto que chega a mim supera totalmente a minha capacidade 
imaginativa, principalmente quando se trata das relações humanas. As conversas que 
temos geralmente giram em torno desses pequenos ajustes necessários. (risos) Os 
outros detalhes, como cenários, especificações de armas, etc., são definidos pelo 
próprio Sato. Com base nisso, o meu mestre Hisayoshi Misasagi, que está trabalhando 
conosco na equipe, traz um monte de materiais de referência, que eu uso buscando 
o maior detalhamento possível. 


Gatou: À propósito, como o Shouji chegou até o “Highschool of the Dead"? Esta é a 
primeira série de sua carreira, não? 


Sato: No começo, eu tive muita dificuldade pra encontrar um desenhista. Foi quando 
o Kouta Hirano nos indicou o Shouji como o melhor pra este trabalho. A única 
amostra de desenho que ele me trouxe foi o rascunho a lápis de uma garota em cima de 
uma motocicleta, que eu simplesmente adorei. Eu já tinha lido uma obra do Shouji, 
mas ele não me passou pela cabeça, pois era um mangá de humor. 


Shouji: Eu sou eternamente grato ao mestre Hirano, que me apresentou! Se bem que... 
eu só o visito duas vezes ao ano, no verão e no inverno, e só pra pedir desculpas 
pelo distanciamento... (risos) 


Sato: Hirano tem esse talento. De ver uns poucos desenhos da pessoa e conseguir 
conceber em que tipo de projeto ela se encaixaria melhor. Na época, ele estava 
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trabalhando com o Koushi Rikudou, por isso, pedimos pro Rikudou-sensei intermediar 
a negociação. 


Shouji: Um dia, de repente, chegou um e-mail na minha “batcaverna”. (risos) Quem 
fez o contato de verdade foi o Hisayoshi Misasagi, que era agente do Rikudou- 
sensei na época. Ele me perguntou se eu não queria trabalhar com algo diferente de 
comédia, porque poderia ser bem interessante. 


Gatou: Surpreendeu-se na hora? 


Shouji: Pensei “sou apenas um tapa-buraco na revista e que nunca publicou mais 
de oito páginas de comédia sem periodicidade alguma, então, por que eles me 
chamaram?!". Fiquei tão inseguro, vocês nem imaginam. Mas o que não me faltava era 
força de vontade. Assumi o trabalho meio com espírito suicida, pronto pra quebrar 
a-cara. (risos) 


Gatou: É por isso que alguns personagens acabaram sendo batizados com nomes de 
pessoas reais, né? Hmm... 


Sato: Por acaso... está querendo que usemos o seu nome também? 
Gatou: Adoraria! Aceito até papel de morto! Eu não me importo! (risos) 


Sato: Poderia ser um soldado da Força de Autodefesa que morre atirando com duas 
armas metralhadoras nas mãos e dizendo “viva por nada ou morra por alguma coisa”. 


Gatou: "Sou seu pior pesadelo, Japão!"... Por acaso, esse personagem não teria uma 
cicatriz enorme no rosto, né? (risos) 


Shouji: Hoje é a primeira vez que o vejo. Você é um cara alto e forte. Tem jeito de 
irmão mais velho, com quem dá pra contar pra qualquer coisa. O Sato pode arranjar 
um belo final pro seu personagem e eu fico encarregado de te desenhar no maior 
estilo! Tipo "vou te enforcar com as minhas tripas, seu desgraçado!". (risos) 


Gatou: Antigamente, eu participava bastante de uns filmes independentes que um 
veterano da minha faculdade produzia. Não sei por quê, eu vivia morrendo nesses 


“Rambo” - Série de filmes de ação estr por Sylvester 
Stallone. Retrata a vida marginal do i o 
guerra do Vietnã, John Rambo. Em “Rambo 1 


em 1985, o herói volta ao Vietnã para re 
guerra americanos que lá estão presos de 


“Top Gun" - Filme de ação militar estrel 

lançado em 1986. Retrata os amores e a t 

solitário Maverick, piloto de caça da Mari Americana, 
que é convocado a participar do curso Tos 


Panfleto de “Highschool of the Dead on THE MOVIE”. Brinde da 
Revista “Dragon Age”, novembro de 2007. E um panfleto imaginário, 
criado sob a hipótese de “Highschool of the Dead” um dia se tornar 
filme, recheado de ideias do autor Daisuke Sato, que adora cinema. 


filmes também. (risos) E aquelas mortes em que 
você vai salvar alguém e te matam antes de conseguir. 


“Sato: E eu era sempre o vilão nos filmes em que participei. (risos) 
Gatou: Quando se trata de zumbis, não dá pra ficar sem falar de filmes, né? 


Sato: Apesar de que eu só tenho assistido a filmes proibidos pra menores e com 
restrições de venda. (risos) 


Gatou: Eu comecei a assistir filmes pra valer um pouco antes da década de 1990. 
O primeiro com temática de guerra que eu achei legal foi “Rambo II". (risos) Tudo 
bem que, depois que você aprende um pouco mais sobre aquelas guerras, descobre 
que a série “Rambo” é uma piada, né... 


Sato: Os caras morrem de rir de tudo o que acontece naquele filme. (risos) 


Gatou: Mas, de tão engraçado, ele passa a ser bacana. Você acaba achando legal. 
(risos) 


Sato: Diversão pra adultos, pode-se dizer. (risos) 
Gatou: Também gosto de “Top Gun”. 


Sato: Andar de moto, pilotar um caça, arrasar o inimigo e o coração das garotas... 
É tudo o que um homem poderia querer. É praticamente o mundo de "Macross". (risos) 
Em “Top Gun", eu soube que colocaram aviões de verdade no ar, mas que houve muito 
bate-boca entre a produção e os pilotos de verdade. 


Gatou: Parece que os diretores usaram as cenas de combate aéreo de “Macross” para 
mostrar aos pilotos o que queriam que fizessem. (risos) 


Sato: Dizem que os pilotos reclamaram pra caramba, dizendo que ninguém voa daquele 
jeito de verdade. No final das contas, a vida teve que imitar a arte, e isso, com 
aviões de verdade... Respeito a habilidade daqueles pilotos, mas é sacanagem, não? 


Gatou: Hoje em dia, usariam computação gráfica. 


“Zumbi é a história de como o ser 
humano consegue estragar tudo.” 
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"lombie, Dawn of the Dead” - Filme de terror do diretor George 
A. Romero, lançad Japão em 1979. Mostra a luta dos humanos 
contra os “mort 5” que tomaram o mundo, ten c 

um shopping cen Foi desta série que nasceu 

de zumbis que dev n gente e contaminam por mo 


“Day of the Dead 
Estados Unidos 
isola numa base 


“Shaun of the - Uma comédia de horror pr 
homenagem aos de f ro. Shaun, um apá 
Ed, seu amigo, lutam contra zumbis pelas ruas da 


John Leguizamo - 
Mortos” ou “Land 
bizarros, assim com 


“Shouji: “Rambo”, "Top Gun"... Hmm... O problema é que eu, naquela época, nem tinha 


entrado na escola. Eu só assisti a esses filmes em reprises da televisão, por 
isso, não tenho conhecimento suficiente pra falar sobre eles. E uma vergonha, já 
que são clássicos... 


Sato: E outros gêneros de filme, fora ação? 


Gatou: Quando eu era criança, não assistia a filmes de terror, porque tinha medo. 
(risos) Perdi o medo dos filmes de zumbi, em específico, depois que eles passaram 
a ficar populares em jogos eletrônicos e outros meios. 


Sato: Eu ainda tenho medo quando assisto a obras do George Romero sozinho, de 
madrugada. Quando percebo, estou com minha arma de brinquedo na mão. (risos) 


Shouji: Assisti ao filme “Despertar dos Mortos” do diretor Romero antes de começar 
este trabalho. Até então, eu não conhecia quase nada sobre o “mercado de zumbis”. 
(risos) Mas fiquei encantado com a ideia de shopping centers vazios, com cadáveres 
que andam da mesma forma que quando estavam vivos, e com a incrível trilha sonora 
que envolve essas cenas tão surreais! Hoje, eu amo esses filmes, mas, no começo, 
o impacto e o medo eram intensos. 


Gatou: Qual foi o filme de zumbi que mais os impressionou? 


Shouji: Já assisti a muitos, mas “Zombie, Dawn fo the Dead" ("Despertar dos 
Mortos"), "Day of the Dead" ("O Dia dos Mortos") e "Shaun of the Dead" ("Todo 
Mundo Quase Morto") são os três melhores pra mim. Ah, e também gosto do personagem 
Cholo, de “Land of the Dead" ("Terra dos Mortos"). Adoro o visual do ator John 
Leguizamo. (risos) 


Gatou: Dos últimos a que assisti, gostei de "28 Days Later" ("Extermínio"). 


Sato: Aquele foi bárbaro. Existe um livro clássico da ficção científica chamado 
“The Day of the Triffids” ("0 Terror Veio do Espaço" na versão filme e “The Day 
of the Triffids" na versão seriada da TV americana), em que plantas assassinas 
dominam o mundo. Em “Extermínio”, eles trocaram as plantas por zumbis infectados. 
À abertura, por exemplo, é igualzinha. 
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Gatou: Foi essa obra que colocou os “zumbis que correm” na moda. 


e 
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Sato: Deve ser algum tipo de expressão do realismo inglês. (risos) Mas eu também 
gosto dos zumbis lerdos do Romero. Por serem lentos, você acha que dá pra acabar 
com eles fácil, mas alguém sempre dá mancada e se ferra. É aí que está a graça. Na 
verdade, o estilo zumbi é a história de como o ser humano consegue estragar tudo. 


Gatou: Quer dizer que zumbis são quase como catástrofes naturais, simples 
fenômenos da natureza? i 


Sato: O interessante é ver como o homem age nos momentos de crise. 


Gatou: Eu acho que “Highschool of the Dead" também é uma história das relações 
humanas durante uma catástrofe. Com elementos estrategicamente posicionados pra 
criar problemas, fazendo a gente pensar “ah, se não fosse esse cara!". E é isso 
que nos deixa ansiosos e entusiasmados com a história. Mal posso esperar pra ver 
o que vai acontecer daqui pra frente. 


Shouji: Particularmente, eu estou ansioso para ver a mana Rika botar pra quebrar... 
Quer dizer, quero desenhá-la em ação. Sei que ela não pode aparecer tantas vezes, 
porque é uma personagem imbatível, mas eu me divirto muito trabalhando com ela. 
É o tipo de personagem que eu sozinho não conseguiria conceber. 


Sato: Eu também gosto daqueles melões. (risos) 


Shouji: Uma das minhas metas pessoais é deixar os personagens secundários mais 
atraentes também. Como naquela página final dos volumes, em que ficam os créditos. 
Eles também sustentam a atmosfera desta história. Queria deixar os leitores 
pensando “que fim será que levou aquele personagem?”. Sem me esquecer dos peitos 
das personagens principais, claro. (risos) 


Sato: Seja como for, o importante é que agora estamos realizando todos os nossos 
desejos de adolescente, não é mesmo? (risos) 


Entrevista realizada em agosto de 2008, na editora Fujimi S obo. 
Editor original: Keita Nekoyanagi. 
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THE DAY OF THE TRIFFIDS 


DESPERTAR DOS MORTOS 


* DIAÍDOS MORTOS 
do. 


DURO DE MATAR 


EXTERMÍNIO 


E ags 
referente ao romance “A Mulher de Trinta Anos". 

("La femme de trente ans"),sde Honoré de Balzac: (1799-1850), 
de 1832. Atualmente”, o termo engloba qualquer mulher 
“madura”, mais velha... 


do japonês, terminação que revela um tratamento 
extremamente íntimo, carinhoso e até mesmo infantil, 
reservado principalmente ás,meninas meigas, crianças, 
ou para compôr apélidos. 


nas escolas japonesas, o horário das aulas é complementado 
com atividades extracurriculares conhecidas como “clubes”, 
organizados por alunos e supervisionados por professores. 
Não é obrigatório participar, mas os alunos são 
incentivados a integrar ao menos um. 


livro de 1951 do autor inglês John Wyndham. No livro, as 
"triffids" são plantas carnívoras, supostamente modificadas 
geneticamente, capazes de andar, pensar, se comunicar entre 
si e coordenar ataques. Mas o óleo que produzem é muito 
valioso e, por isso, há criações/plantações de "triffids" em 
todo o mundo, até que, eventualmente, elas se revoltam, saem 
de seus cercados e atacam os humanos. O livro foi adaptado 
para um longa-metragem, produzido na Inglaterra, em 1962. 


"Dawn of the Dead" (EUA/Itália, 1979), longa-metragem 
dirigido por George Romero em que, durante uma invasão 

de zumbis, um grupo de sobreviventes busca refúgio em um 
shopping center. O filme é o segundo da série “of the Dead” 
do diretor, que retrata grupos de sobreviventes num mundo 
cada vez mais tomado pelos mortos-vivos. 


“Day of the Dead” (EUA, 1985), longa-metragem do 

diretor George Romero, terceiro de sua série “of the Dead”. 
O filme se passa numa instalação militar da Flórida, EUA, 
onde um grupo de cientistas sobreviventes 

realiza experiências com zumbis. 


"Die Hard" (EUA, 1988), longa-metragem de John McTiernan em 
que o personagem John McClane (Bruce Willis) é um policial 

que precisa resgatar os reféns dos terroristas que ameaçam 

destruir um prédio em Los Angeles. 


"28 Days Later" (Inglaterra, 2003), longa-metragem de Danny 
Boyle sobre um grupo de sobreviventes que busca um lugar 
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* hd Es . 
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F.L.I.R. sigla-do inglês “Forward-Looking Infra-Red", ou "Sensor ” 
Infravermelho Frontal". Sensores de radiação infravermelha, 
que é invisível ao olho humano, capazes de detectar, É 


á distância, a temperatura de objetos. 


FAN SERVICE cenas com características apelativas, como conteúdo erótico, 
"nonsense" e/ou proezas absurdas, que não são necessárias * 
para o entendimento da obra e são desprovidas de razão, 
causa e consequência. Seu intuito é apenas agradar aos fãs. 


FULL METAL PANIC! série de "light novels" (romances) escrita por Shouji Gatou, 
adaptada para mangás pelo próprio autor, com desenho de 
Shiki Douji, e para animê, pelos estúdios Gonzo e Kyoto 
Animation. À história é centrada em Sousuke Sagara, um jovem 
soldado de uma organização militar transnacional infiltrado 
em uma escola japonesa para proteger Kaname Chidori, uma 
estudante com poderes especiais. Os mangás “Full Metal 
Panic!" e sua continuação, "Full Metal Panic! Sigma”, 
foram lançados no Brasil pela Panini Comics. 


COLEGIAL, GINASIAL a vida escolar japonesa consiste em 6 anos de "shogakkou” 
(de 7 à 12 anos de idade), adaptado para “primário”, 3 anos 
de "chuugakkou” (de 13 a 15 anos de idade), adaptado para 
"ginásio", e 3 anos de "koukou" (de 16 a 18 anos), adaptado 
para “colegial”. Os termos foram adaptados para o antigo 
sistema educacional brasileiro por ele ser dividido em 
3 partes bem distintas, como o sistema educacional do 
á Japão, já que essas três etapas da vida escolar servem 
Ee de referência etária e cultural no cotidiano japonês. 


GOGO YUBARI personagem do filme “Kill Bill: Vol. 1" (EUA, 2003), 
encenada por Chiaki Kuriyama. É uma estudante colegial de 17 
anos, guarda-costas da líder da Yakuza (crime organizado no 

: K Japão) de Tóquio. Ela tem personalidade sádica e, no filme, 
+ há uma cena em que seduz um homem para depois matá-lo. 


e GUERRA DO VIETNÃ conflito que durou de 1959 a 1975, em que os EUA apoiaram o 
“ Vietnã do Sul contra os comunistas norte-vietnamitas, estes 

Ro) pá as * * apoiados pela União Soviética e pela China. Essa guerra 
e. o causou a morte de aproximadamente dois milhões de militares, 


* 4 


E e incontáveis danos aos civis. 


E HEGHSCHOOL- OF THE DEAD do inglês, “colegial dos mortos". O "colegial" corresponde 
4 
o » ' | aos três anos do Ensino Médio no Brasil. 
a IRAQUE país do Oriente Médio, faz divisa com a Turquia, o Irã, 
O Kwait, a Síria, a Jordânia, a Arábia Saudita e é banhado 
pelo Golfo Pérsico. À invasão do Iraque, em 2003, foi 


& 


a primeira vez depois da Segunda giáiia Mundial, em que .º 


hd o o Japão atuou “em uma operação militar intBenaciormal sem 
Ay o apoio das Nações Unidas, ao lado apenas dos EUA, do 
Reino Unido e aliados. Apesar de tropas japonesas terem sido 
eo enviadas ao Iraque para apoiar a ocupação norte-americana 
à com o intuito de “manter a paz e restabelecer a ordem no 


país", essa decisão feriu a legislação antimilitarista 

em vigor no Japão desde a Segunda Guerra Mundial, o que 
causou um desconforto na política internacional. As forças 
ofensivas da coalizão liderada pelos EUA tiveram em torno 
de 5 mil mortos, a maioria soldados norte-americanos. 

O número total de baixas, incluindo civis, foi de 

cerca de um milhão de pessoas, desde 2005. 


ITHACA refere-se á Ithaca M37, uma das escopetas mais famosas 
do mundo, de calibre 12 e cano com variação de 33 a 76 cm 
de comprimento. 


KATANA sabre longo japonês que tem o comprimento da lâmina entre 
60 e 73 cme é feito do aço japonês, uma liga metálica que 
mistura aço de alto teor de carbono (que confere dureza) 
com um de médio a baixo teor de carbono (que confere 
maleabilidade), tendo no final entre 1% e 1,5% de carbono 
na liga. A espada de Saeko Busujima é uma Murata-to. 
Tsuneyoshi Murata (1838 - 1921) foi armeiro oficial do 
Império Japonês e major-general do exército imperial. 
Projetou os famosos rifles Murata e desenvolveu as espadas 
oficiais do exército, que receberam o nome de Murata-to, 
apesar de não terem sido todas forjadas por ele. LS . 


KENDÔ arte marcial japonesa desenvolvida a partir das técnicas 
tradicionais de combate com espadas dos samurais do Japão 
feudal. É praticada com espada de bambu ou de madeira, 
capacete e armadura. 


KOUTA HIRANO mangaká japonês nascido em Tóquio em 1973. Seu trabalho 
mais famoso é "Hellsing", sobre uma organização inglesa 
de caçadores de vampiros. as 


«.-KUN do japonês, tratamento respeitoso equivalente-a “san”, 
próprio para meninos. Pode indicar hierarquia, quando” 
um homem de posição de comando utiliza-o dirigindo-se e 
a uma mulher subordinada. Di ê 


KYUSHU é a terceira maior ilha do Japão, localiza-se ao sul. 
do maior arquipélago do País. so 


LEGUIZAMO, JOHN ator e dublador colombiano, nascido em 1964, de família, ( ” 
porto-riquenha, e que atua principalmente nos EUA. Seus * 


principais trabalhos como ator foram na série de TV CER. 


ti? E O 


“ 


e. é : (EMA, 1994-2005) e no longa-metragem "Moulin Rouge" (EUA, 
e 9 = 2001); como dublador; é conhecido por representar Sid, ed 
da na trilogia “A Era do Gelo" ("Ice Age", EUA, 2002, 2006, R 
2009). Em "Terra dos Mortos" ("Land of the Dead”, EUA, : 
2005), de George Romero, fez o papel de Choco DeMora, um dos:4 
sobreviventes de uma invasão zumbi. RD 


LIGHT NOVEL romances normalmente mais curtos do que o convencional 
para o gênero, voltados para adolescentes e jovens ; s 
adultos, geralmente publicados inicialmente em partes nas 
revistas periódicas para este público e, posteriormente, 
encadernadas em um único volume. É comum também lançarem a 
versão romanceada de série lançadas inicialmente em outros 
veículos, inclusive com a possibilidade de expansão do 
universo da história. 


LUCKY STAR mangá no formato de tiras de quatro quadros, de autoria de 
Kagami Yoshimizu, publicado desde 2004, e transformado numa 
série animada de 2h episódios em 2007. Lucky Star é uma 
comédia sobre o cotidiano de quatro garotas em idade escolar 
e é conhecida por ser um dos maiores ícones do animê “moe" 
("fofo", "gracioso") da atualidade. 


MACROSS pode se referir á franquia de animês Macross ou, mais 
provavelmente, á série original “Choujikuu Yousai Macross" 
("Super Fortaleza Dimensional Macross"), de 1982, em que, 
durante a primeira guerra entre os humanos e os alienígenas 
lentraedi, dois pilotos de caça disputam o amor de uma 
cantora. 


MANDA a música é do mangá e faz referência ao monstro “Manda”, que 
aparece na série de filmes "Godzilla". “Manda” tem aparência 
de um dragão ou de uma moreia gigante. 


MANGAKÁ desenhista de mangás; muitas vezes, também é o roteirista. 


MÍSSIL 96M Sistema de Mísseis de Multi-uso Tipo 96, um míssil 
E antitanque controlado digitalmente, de uso das Forças de 
Autodefesa do Japão. O míssil tem aproximadamente 59 Kg e 
2 m de comprimento. 


a ass » 0BI normalmente, faixa que envolve e amarra os quimonos; neste 
(e. É caso, refere-se á pequena faixa ou cinta que envolve os 
mangás á venda no Japão, com propagandas e anúncios. 


ONII-CHAN do japonês, “irmão mais velho”, dito de maneira carinhosa. 
Também pode se referir a um amigo mais velho com pouca 
a a | diferença de idade, com quem se tem muita intimidade. 


» PULSO ELETROMAGNÉTICO (ou “EMP”, em inglês, “electromagnetic pulse"), um pulso 
que gera um campo elétrico e magnético que pode danificar 
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“esMdanbiNtês eletrônicos presentes na área. Os Pat MB odem e 
ter três causãs: fatores naturais (explosões a areso: 
explosões nucleares e bombas de P.E.M. (de alcance menor). 


“Rules of Engagement”, do inglês, “Regras de Engajamento”, 
termo militar para os planos que determinam quando e como 
uma operação deve ser realizada. 


“Rambo: First Blood Part II* (EUA, 1985), longa-metragem 
dirigido por George Cosmatos e estrelado por Sylvester 
Stallone, sobre um veterano da Guerra do Vietnã (veja o 
termo neste glossário), John Rambo, que é recrutado por um 
coronel do exército americano para resgatar prisioneiros que 
continuam no Vietnã, uma década após a retirada dos EUA. 


diretor norte-americano de filmes de terror B, conhecido 
por ter produzido muitos filmes sobre zumbis, como “A Noite 
dos Mortos-Vivos" ("Night of the Living Dead", EUA, 1968) e 
“Madrugada dos Mortos" ("Dawn of the Dead”, EUA/ITA, 1978). 
É possível que os títulos dos capítulos e o próprio título 
deste mangá sejam referência aos filmes de zumbis dirigidos 
por Romero, a maioria deles com a terminação “...of the 
dead" (do inglês, "dos mortos"). 


do japonês, “senhor”, “senhora”, “senhorita”. Tratamento 
respeitoso, usado também quando não se tem intimidade. 


sigla de “Special Assault Team”, do inglês, “Equipe Especial 
de Ataque” ou “Força Especial da Polícia da Província”, um 
tipo de unidade policial semelhante ao BOPE (RJ), GATE (SP), 
GOE (SP), TIGRE (PR) ou mesmo á SWAT norte-americana. Treta- 
se de unidade policial, não faz parte das Forças Armadas. 


do japonês, “veterano”. Quando usado junto com o nome, 
indica a aceitação de uma hierarquia. 


professor(a) ou mestre(a). Maneira de se referir a alguém 
demonstrando que a reconhece como autoridade: em um assunto. 


autor e roteirista japonês nascido em Shiga, em 1971. Seu 
trabalho mais famoso é “Full Metal Panic!" (veja nota neste 
glossário). Trabalhou também como roteirista nos animês 
“Suzumiya Haruhi no Yuutsu” e “Lucky Start (veja notas negte 
glossário). O sobrenome "Gatou" também pode ser adaptado e, 
como “Gato” ou “Gatoh”. no º 


do japonês, “técnica de lança”, referente af 
á arte marcial com lança. e 
do japonês, “A Melancolia de Haruhi Suzumiya”, mangá e animê? 
baseados na série de “light novels” de Nagaru Tanigava, a 

“Suzumiya Haruhi". A história gira em torno de Haruhi, uma 
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enviados para manter o múndo ao redor de Haruhi o mais normal * 
possível, para que seus faderes não saiam de controle. 


TERRA DOS MORTOS "Land of the Dead” (Canadá/EUA/França, 2005), longa-metragem? 
de George Romero sobre uma cidade fortificada que resiste: 
em um mundo já tomado por zumbis, as intrigas políticas que 
rondam a cidade e o terror causado pelos mortos-vivos, que 
parecem estar evoluindo. 


TODO MUNDO QUASE MORTO "Shaun of the Dead" (EUA/França/Inglaterra, 2003), 
comédia em longa-metragem de Edgar Wright sobre um homem, 
Shaun, que decide reconquistar sua ex-namorada e provar 
para a mãe dela que não é um inútil, mas uma invasão zumbi 
acontece na pequena cidade em que vivem. Shaun não se deixa 
abater e continua atrás de seus objetivos, mesmo com os 
mortos-vivos atacando. 


TOP GUN "Top Gun" (EUA, 1986), longa-metragem de Tony Scott, 
estrelado por Tom Cruise, sobre uma disputa entre pilotos 
e caças F-14 da Marinha dos EUA para ser o melhor da turma. 


TRANSISTOR GLAMOUR gíria japonesa da década de 1960, refere-se a mulheres 
de estatura baixa e corpo bonito, por serem pequenas e 
bem-feitas, como um transistor (peça responsável pela 
miniaturização da eletrônica, capaz de transferir potência 
em um circuito analógico sem a necessidade de válvulas e 
outros implementos mecânicos). 


AÍLTIMO HOMEM NA TERRA “The Last Man on Earth" (EUA/Ttália, 1964), longa-metragem 
ro de Ubaldo Ragona, estrelado por Vincent Price. É baseado no 
romance “I Am Legend", escrito em 1954 por Richard Matheson, 

sobre o último homem sobrevivente na Terra após uma estranha 
doença transformar todos os humanos em mortos-vivos. 


V.A.N.T. Veículo Aéreo Não Tripulado (ou, em inglês, "U.A.V.", 
: , "Unmanned Aerial Vehicle"), são aeronaves de reconhecimento, 
controladas á distância ou por computador, usadas por 
é muitas forças aéreas do mundo. 


VIETNÃ país da Indochina, no sul da Ásia. Foi colônia da França 
ss ,. desde 1859, mas foi tomado pelo Japão durante a Segunda 
oa ud ' Guerra Mundial. Após o conflito, a França tentou retomar 
a o controle, mas a guerra pela independência levou, em 
Ea 1954, á divisão entre Vietnã do Norte (comunista) e do Sul 
E (capitalista). Uma guerrilha comunista se formou no sul 
e é l para tentar reunificar o país. Em 1961, temendo o avanço 
» Pu do comunismo na Ásia, os EUA interferiram, dando início á 
: Guerra do Vietnã (veja termo neste glossário). 
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-50 VOL, CONTINUA 184 PÁGINAS - MENSAL 
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e Duty ani NERI 


PERCEBEU 
O QUÊ? 


“PERCEBI QUE 
IDADE NÃO 
NADA NESTA 
SITUAÇÃO!” 


jo a ai | 
EUA 


” REA Ei 


ATO 28. O DEVER E 


2º Du: and DEAD 


EIS O 
VERDADEIRO 
CÓDIGO DE 
VOCÊ QUER ger HONRA DE 
DIZER “O o: UM HOMEM! 


ESPÍRITO DE 
EQUIPE” DE 


E VAMOS! MAS, 
ANTES DE IR 
EMBORA... 


AM FUGIR 
SOZINHOS?! 


PARECE 
QUE É FIM 
DE JOGO, 
GALERA/! 


«TANTO 
QUANTO 
EU! 


N7A/ 


AINDA NÃO 
SE ACOS- 
TUMOU... 


f j ] ) 


eme popm 


ESCUTA... 
8 ME DIZ UMA 
COISA... 


AFINAL, 
QUEM SÃO 
VOCÊS? 


NEM 
EU SEI 
DIREITO. 


Não! 
NÃO! ESPERE 
UM POUCOS 
AINDA NÃO!!! 


V-VOCÊ ESTÁ À 
MAIS DE CINQUENTA 
METROS DO ALVO! 
SEM TREINAMENTO, 
NÃO CONSEGUIRIA 


COM SUPORTE! 
ALÉM DISSO... 


VA VIR COM 
LADAINHA, 
VENHA 
PREPARADO, 
PORQUE EU 
TAMBÉM SE/ 
BRIGAR, 
HEIN?! 


A SAYA NÃO TEM 
CULPA. FOI BOM ELA 
TÊ-LOS PERCEBIDO. 

EU É QUE DEVERIA 
ESTAR PRESTANDO 

ATENÇÃO, MAS 


2 
Cau O 
ZSu 
924 
< 


AGORA, 
QUE NEM O 
HERÓI DA 
HISTÓRIA, 


REI E 
SAYA, DEEM 
COBERTURA 

PRA DOUTORA 
SHIZUKA E 
PRA ALICE- 

CHAN! 


SAEKO- 

| san, FIQUE 

A NA MINHA 
“| RETA- 

GUARDA! 


E QUE 
PARTE DO 
PLANO NÃO 
MUDOU ATÉ 
AGORA?! 


ALGUMA 
MUDANÇA 
DE PLANO? 


CAMINHO 
ATÉ A 
SAÍDA! 


VOCÊS 
NÃO SÃO 
DA MINHA 

CONTA. 


E SÃO 
EXATAMENTE 
ELES QUEM 
ESTAMOS 
PROCURANDO. 


DECIDAM 
SOZINHOS SE 
VOCÊS QUEREM 
ESCAPAR DAQUI 
COM A GENTE 
OU SE VÃO SE 
ISOLAR NA LAJE 
DO PRÉDIO. 


ABSURDO! 
QUANTA NE- 
GLIGÊNCIA! 


NÓS 
SOMOS Só 
ESTUDANTES 
DE COLEGIAL, 
NÃO NOTA- 
RAM? 


FICAR 
AQUI NÃO 
VAI DAR EM 

NADA! 


...MAS É 
MELHOR SE 
APRESSAREM... 
POIS "ELES" 
ESTÃO VINDO. 


NÃO QUERO 
INTERFERIR NA 
LIBERDADE DE 
ESCOLHA DE 
CADA UM... 


KOUTA-SAN/ 
KOUTA-SAN/ 


ENTENDEU. 


TUDO FICOU 
CLARO PARA 
A ASAMI! 


NÃO VAI DAR 

PRA PASSAR 

POR TANTOS 
“DELES” 


(6) 


SE NÃO 
ARRAN- 
JARMOS 
ALGUMA 
COISA PRA 
DESVIAR A 
A 


ATENÇ 


a 


PRA DAR 


EU PODERIA 
COBERTURA, 
MAS... 


FICAR AQUI 


El” O QUE 
VOCÊ TÁ 
FAZENDO 
AQUI?! 


ESTOU 
INDO 
PEGAR UMA 
COISA DE 
QUE VAMOS 
PRECISAR! 


ACHEI! É 
AQUI! 


DO QUE A 
GENTE VAI 
| PRECISAR? 


(*) FOGOS DE ARTIFÍCIO 


ERR... ESTES 
a Nº OLORIDOS 
pia sa COMO É NÃO ADIANTAM. 
a inuoro | | QUE CHAMA TEM QUE SER 
é AQUILO, o AQUELES QUE 
MESMO? ESTOURAM 
ERR... pas DEPOIS DE 
JOGADOS 


E TAMBÉM UNS 
PANCHÕES 
E UMAS 
ESPIRAIS! 


TEM UM 
ISQUEIRO 
AI? 


NÃO É 
MELHOR 
A GENTE 
TESTAR 
ANTES?! 


AH, É MESMO. 
ENTÃO... ERR... 


FUMAR 
EM LOCAL 
PÚBLICO... 


| AM 


É 
PRO/BIDO 
POR LEI! 


QUÊ, SAYA- 
CHAN? 


4 DEU 
[CERTO!! ) 


SIM! É ÓBVIO, 
NES! EU TINHA 
QUE TER PENSADO 
M/SSO ANTES!!! 


NGS VAMOS 
SAIR PELA 
ESCADA DE 
EMERGÊNCIA! ! 


HE, HE! 
VAMOS 
MORRER... 
VAMOS 
TODOS 
MORRER! 


E-E-ESSES 
JOVENS DE 
HOUE EM 
DIA...!! 


CADÁVERES 
ANDANDO E 
COMENDO 
PALHAÇADA! 


TRANQUILO. 
VAMOS DIZER QUE 
ESTÃO AQUI. SE 
CONSEGUIRMOS 
SOBREVIVER, 
CLARO. 


SE CON- 
SEGUIREM 
FALAR COM 
ALGUÉM... 


ESSA COISA mA NÃO 
DE DESAFIOS ú ar |quereM 
RADICAIS NÃO ne 

É COMIGO. | 


se 
TAP 


ELES 
ESCOLHERAM 
Isso! 


“É IMPORTANTE 

MANTER ESSA FORMAÇÃO 

É BASEADA NA TÁTICA DE 
SEGURANÇA DO TRANSPORTE 
DE COMBOIOS, USADA PELO “: 
EXÉRCITO AMERICANO EM 
TERRITÓRIO INIMIGO, COMO 
NO VIETNÃ OU NO /RAQUE! 
ALGUMA PERGUNTA?” 


USAREMOS OS 
ESTALINHOS E 
BOMBINHAS PRA 
AFASTÁ-LOS! 


ç 


“A BAIXINHA E A 
DOUTORA SHIZUKA 
VÃO NO MEIO. NA 
FRENTE, TAKASHI E 
BUSUUJIMA-SEMPA/” 
ATRÁS, KOUTA E 

A POLICIAL! NOS 
FLANCOS, EU E 
MIYAMOTO!" 


E SE 
AQUELES 
COMEDORES 
DE GENTE 
VIEREM PRA 
CIMA DA 
GENTE? 


ELA 


TR see ME PASSA A 
. q BICICLETA! 


DOUTORA, 


ditido, 


ip ia | 


gor; 


PRA VOCÊ 
VER QUE NEM 
Só DE TESÃO 
POR MÉDICAS 

GOSTOSAS 
VIVE UM 
ADULTO. 


CUIDADO, 
USA 


DIREÇÃO 
DAS CINCO 


NÃO, 
ASAMI- 
SAN! É 
PERIGOSO 
DEMAIS!!! 


E SE 
À GENTE 
VOGAR 
TODOS OS 
ESTALINHOS 
"NELESVAL 


ASAMI 
VA LÃ 
DAR CO- 
BERTURA!! | 


JÁ DES- 
CONFIAVA, 


NUNCA VOU 
DEIXAR DE 
CUMPRIR MEU 
DEVER]! 


POLÍCIA!! 


MAS 
ASAMI... 


NãO Tô 
DIZENDO 


PRA TRÁS! 
PRA SOBRE- 
VVER!? 


NãO É 
/5SSO/ TENTE 
ENTENDER! ! 


EU NÃO 


GOSTO DETESTO! 
NEM UM FÉ NãO GOSTO 
POUQUINHO NE DE VOCÊ! 
DE VOCÊ, NUNCA 
ESTÁ ME GOSTEI” 
OUVIN- 


DO?! 


ELA 
Já DEU 
TIROS E, 

GRITANDO 
DAQUELE 

JEITO, VAI 
ATRAIR 

TODOS.” 


MAS ELA 
É Só DO/S 
ANOS MAIS 
VELHA DO 
QUE 4 
GENTE! 


PORQUE 
Nós SOMOS 
CRIANÇAS... 


FAZENDO 
ISSO DE 
PROPÓSITO 
PRA AJUDAR 
A GENTE A 
ESCAPAR! 
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VOCÊ ME 
ENTENDEU, 
NÉ, KOUTA- 

SAN...? 
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